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CEL

SOLIDWORKS® Composer to narzedzie umozliwiajace wykorzystanie danych projektowych 3D w celu
utworzenia zawartosci graficznej pozwalajacej na objasnienie procesow i procedur na potrzeby komunikacji
technicznej. W zakres materiatdw wchodza instrukcje dotyczace produkcji, obstugi produktéw, montazu,
instrukcje serwisowe, podreczniki szkoleniowe, broszury marketingowe i dokumentacja przetargowa.

WSTEP

Oprogramowanie SOLIDWORKS Composer jest narzedziem
do tworzenia materiatow takich jak instrukcje montazu,
listy czesci czy prezentacje. Dokumentacja moze miec
format interaktywnych plikow HTML, animacji oraz grafik
rastrowych lub wektorowych. Dane SOLIDWORKS lub inne
dane CAD mozna importowa¢ do modutu SOLIDWORKS
Composer i organizowa¢ w widokach ukazujacych dane
w roznych perspektuwach i stanach ztozenia, z mozliwo-
scig petnej prezentacji lub ukrycia niektorych czesci.

Modut SOLIDWORKS Composer stuzy usprawnianiu wspot-
pracy, dlatego aktualizacja danych komunikacji technicznej
odbywa sie automatycznie po wprowadzeniu jakichkolwiek
poprawek w modelu CAD. Po raz pierwszy mozliwe jest
szybsze wprowadzenie produktu na rynek z gwarancja, iz
dokumentacja bedzie doktadna i wysokiej jakosci. Obrazy
i animacje tworzone w aplikacji SOLIDWORKS Composer sgq
szczegolnie cenne, poniewaz pozwalajg uprosci¢ instrukcje
montazu oraz harmonogramy pracy. Mozliwos¢ bezposred-
niego przedstawienia tréjwymiarowego sposobu montazu
lub naprawy produktu pozwala zmniejszyc ilos¢ btedow na
hali produkcyjnej, wueliminowac¢ bariery jezykowe i znacza-
co ograniczyc¢ koszty ttumaczenia i dostosowania materiatow
do lokalnych wymogow.

KORZYSCI

Szybsze wprowadzenie produktu na rynek. Oprogramowanie
SOLIDWORKS Composer zmniejsza liczbe btedéw w dokumen-
tacji i zapewnia szybsze wprowadzenie na rynek produktu
i zwigzanych z nim elementdw dzieki:

- Mozliwosci tworzenia dokumentacji na wczesnym
etapie projektu i natychmiastowej aktualizacji
w przypadku zmian projektowych.

- Interaktywnym wizualizacjom 3D dostepnym
dla kazdego za pomoca bezptatnego programu
SOLIDWORKS Composer Player.

- Interaktywnym elementom graficznym
wykorzystywanym w materiatach szkoleniowych.
- Wuysokiej rozdzielczosci obiektom renderowanym
w 3D do wuykorzystania w prezentacjach i broszurach.
- Mozliwosci szybkiej publikacji skomplikowanuch
danych produktowuych online za pomoca
szablondw internetowych.

Podniesienie poziomu satysfakcji klienta. Zaawansowana
grafika produktu moze zadecydowac o wyborze lub utracie
potencjalnej oferty. SOLIDWORKS Composer umozliwia:

- Kreowanie bardziej realistycznych wizualizacji
i wyeliminowanie koniecznosci tworzenia fizycznych
prototypdw w procesie opracowuwania materiatéw
marketingowych produktu.

- Prezentacje produktu w bardziej atrakcyjnej formie
dzieki interaktywnym storyboardom.

« Podkreslenie kluczowych elementow wyrdzniajacych
produkt za pomoca szczegotowych wizualizacji,
efektdw poswiaty oraz przezroczystosci.

- Zyskanie uznania klientow dzieki szybkiemu
procesowi aktualizacji projektow.

- Tworzenie interaktywnych animacji, aby tatwo
objasnia¢ nawet najbardziej skomplikowane szczegoty
dotyczace produktu.

Zwiekszenie przejrzystosci komunikacji. Nie ma potrzeby
dalszego ograniczania sie w komunikacji technicznej do
rysunkow lub oczekiwania na zakonczenie projektowania
produktu w celu wyrazania swoich koncepcji. Dzieki
SOLIDWORKS Composer mozna tatwo i szybko utworzyc:

- Szczegotowe wizualizacje.

- Widoki rozstrzelone.

- Obrazy w wysokiej rozdzielczosci.

- llustracje techniczne.

- Interaktywne animacje.

- Interaktywne listy materiatow (LM) i czesci.
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MOZLIWOSCI
SOLIDWORKS Composer

Instrukcja montazu zawiera zaktualizowane informacje
ze zgtoszonych zadan zmiany, a takze informacje
projektowe, co poprawia przejrzystosc na etapie produkgji
oraz zmniejsza liczbe nieporozumien wynikajacych

z barier jezykowych.

Instrukcje obstugi produktéw oraz instrukcje serwisowe

i instrukcje montazu maja profesjonalny wuglad i sa aktu-
alizowane w momencie wprowadzenia zmian w produkcie.
Pozwala to ograniczac liczbe interwencji serwisowuych

oraz opracowywac zawsze aktualne listy czesci.

Materiaty szkoleniowe sa tworzone w sposob przejrzysty,
zrozumiaty i dostosowany do uzytkownikdéw koncowych,
co utatwia przyswajanie zawartych w nich tresci.
Materiaty sprzedazowe i marketingowe wyrdzniaja sie

na tle konkurencji i zachowuja aktualnos¢ w przypadku
wprowadzenia zmian w produktach.

tatwosc tworzenia prezentacji projektowych przektada
sie na mozliwos¢ ograniczenia nieporozumien

i uzyskania konsensusu.

SOLIDWORKS Composer Player

Program SOLIDWORKS Composer Player oprdcz wyswietla-
nia tresci umozliwia takze:

Bezptatny dostep uzytkownikéw koncowych do Twoich tresci.
Sprawdzanie sposobu dziatania i uzytkowania produktéw
przez pracownikow dziatu produkgji, klientdw i partneréw
przy uzyciu interaktywnych materiatow 3D.

Wizualizacje sposobu montazu produktu przez

zespoty produkcyjne.

Sprawdzanie sposobu naprawy przez przedstawicieli serwisu.
Prezentowanie klientom sposobu dziatania produktu
jeszcze przed rozpoczeciem produkcji.

SOLIDWORKS Composer Player Pro

Tworzenie wersji demonstracyjnych produktow
dostosowanych do indywidualnych potrzeb, tresci
interaktywnych oraz instrukcji montazu umozliwiajacych
ich tatwe zrozumienie.

Mozliwos¢ uzywania operacji, takich jak obracanie,
powiekszanie czy animowanie, uzywania funkgji
pomiarowych oraz udostepniania widokow list
materiatéw w srodowisku, w ktérym uprawnienia
dostepu sa kontrolowane przez autora.

+ Przegladanie podzielonych na kroki instrukcji
interaktywnych bez dodatkowego
interfejsu uzytkownika.

- Tworzenie dostosowanych do indywidualnych
potrzeb aplikacji dystrybuowanych wewnetrznie lub
za posrednictwem strony internetowej przy uzyciu
interfejsow API.

SOLIDWORKS Composer Sync

+ Aktualizacja metadanych, geometrii, list materiatow
i informacji dotyczacych produkcji.

- Automatyzacja wsadowego tworzenia materiatow
wuyjsciowych, wsadowej konwersji i wszystkich
operacji aktualizacji.

« Duzy zestaw modeli.

SOLIDWORKS Enterprise Composer Sync

- Dostosowywanie i integracja z suystemami zarzadzania
cyklem zycia produktow (PLM).

- Automatyzacja trybu importowania wsadowego plikdéw
3D i publikacji zawartosci.

+ Automatyzacja tworzenia dokumentdw wedtug
istniejacych zasad.

- Automatyzacja translacji dokumentoéw dzieki uzyciu
dostosowanego szablonu XML.

SOLIDWORKS Composer Check

- Dynamiczne i statyczne wykrywanie kolizji.

- Operacje kontroli odlegtosci: test kolizji, test minimalnej
odlegtosci i weryfikacja przeswitu.

- Interaktywna funkcja wukrywania kolizji umozliwiajaca
wuykrywanie kolizji podczas animacji.

- Werufikacja poprawnosci ustug i procedur montazu przed

dostarczeniem produktu do klientow.

Nasze produkty, dostosowane do potrzeb 12 gatezi przemystu, bazujq na platformie
3DEXPERIENCE, oferujacej bogaty wybdr rozwiazan przeznaczonych dla poszczegdlnych branz.

Dassault Systemes, zapewnia uzytkownikom intuicyjne srodowisko projektowania 3DEXPERIENCE®, oferujac przedsiebiorstwom i uzytkownikom
indywidualnym nowoczesne, wydajne i kreatywne narzedzia do opracowywania innowacujnuch — i uwzgledniajacych aspekty zréwnowazonego rozwoju —
produktow. Udostepnione przez firme rozwiazania zyskaty niezwykia popularnosc na catum swiecie i zrewolucjonizowaty sposoby projektowania, produkgji
oraz serwisowania produktéw. Rozwiazania opracowane przez firme Dassault Systémes promuja innowacje w zakresie komunikacji pomiedzy spoteczno$ciami
i poszerzaja dostepne w swiecie wirtualnym mozliwosci udoskonalania rzeczywistosci. Z rozwiazan Dassault Systemes korzysta ponad 220 000 roznej

3DEXPERIENCE

wielkosci firm z rozmaitych branz w ponad 140 krajach. Wiecej informacji w witrynie www.3ds.com/pl-pl.
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